
 

 

コズミック・エンカウンター 

銀河衝突拡張セット 

この『銀河衝突』拡張セットには、新しい種族シート 20 枚、基本

ゲーム『コズミック・エンカウンター』にプレイヤーを 1 人増やすため

の追加パーツ、危険デッキ、ゲーム中に突如発生する奇妙な宇宙

の危険やその他の出来事を追加するヴァリアントが含まれていま

す。 

ゲームパーツ 
本拡張セットには次のパーツが含まれています。 

①種族シート（20 枚） 

②危険カード（29 枚） 

③フレア・カード（20 枚） 

④運命カード（6 枚） 

⑤プレイヤー・コロニー・マーカー（1 枚） 

⑥惑星（5 枚） 

⑦宇宙船コマ（20 隻） 

⑧コズミック・トークン（14 個） 

⑨囮トークン（16 個） 

⑩罠トークン（8 個） 

本拡張セットに含まれるすべてのカード

には、表の面にシンボルがついています。

そのため、基本ゲーム『コズミック・エンカ

ウンター』のカードと混ぜて遊んだとしても、

あとで簡単にカードをより分けることができ

ます。 

パーツ解説 

新しい種族シート 

本拡張セットに含まれる 20 枚の新しい種族シートは、単に基本

ゲームの種族シートと混ぜて遊んでください。 

新しいカード 

本拡張セットで追加されるフレア・カードは、基本ゲームにある同

種のカードに単に混ぜて遊んでください。これらは 20枚の種族シー

トに対応しています。追加の運命カードは、6 人目のプレイヤー用

ですので、6 人で遊ぶときのみ運命デッキに入れて使用してくださ

い。 

本拡張セットにはまた、「危険デッキ」用の危険カードが含まれて

います。これらのカードは、ゲーム中にランダムな出来事を発生さ

せる物です。詳しくは後の「ヴァリアント：危険デッキ」を参照してくだ

さい。 

重要なメモ：基本ゲームのフィルチ属のように、エンパス属には

旧版のフレア・カードと新版のフレア・カードがあります。これらはど

ちらか一方のみを使うようにしてください。また、「侵略！/Invasion!」

の運命カードは、インベーダー属の種族カードを使う場合にのみ使

用します。「侵略」の運命カードが引かれたら、そのカードの指示に

従ってください。 

新しい宇宙船コマとプレイヤー・コロニー・マーカー 

これらのパーツも、6 人目のプレイヤー用で

す。6 人で遊ぶときのみ使用してください。 

 

 

追加のコズミック・トークン 

これらのトークンは基本ゲームのそれに混ぜて使用してくださ

い。 

サボタージュ・トークン 

これらのトークンは、サボタージュ属を使う場合にのみ使用しま

す。トークンのうち 16個は囮で、8個は罠です。これらの使い方は、

サボタージュ属の種族シートで解説されています。 

   
囮トークン 罠トークン トークンの裏 

ゲームの準備 
本拡張セットを使用して遊ぶ前に、傷つけないように注意深く枠

からコマを外してください。 

基本ゲームと拡張セットを混ぜる 

まず、基本ゲームのフレア・デッキに本拡張セットのフレア・カー

ドを混ぜ込んでよくシャッフルしてください。エンパス属には 2 種類

のフレア・カードがあるので、どちらか好きな方を選んで、もう一方

は箱にしまいます。 

6～7 人ゲーム 

6 人で遊ぶ場合は、6 人目用の 3 枚の黒の運命カードを基本

ゲームの運命カードに混ぜて、よくシャッフルして使用してください。

6 人目のプレイヤーに本拡張セットの宇宙船コマと惑星を渡します。

そして 6 人目用のプレイヤー・コロニー・マーカーを、他プレイヤー

の物と同様、亜空間ボードの 0 の数字の脇に配置します。最後に、

6人分が受け取った 12枚のフレア・カードを回収してコズミック・デッ

キに混ぜてよくシャッフルします。 

7 人で遊ぶ場合は、基本ゲームに加えて『銀河強襲』拡張セット

が必要です。準備は 6 人の場合と同様に進めます。各プレイヤー

の色の運命カードを混ぜてよくシャッフルして使用し、各プレイヤー

にそれぞれの色の宇宙船コマと惑星を渡し、各プレイヤーのプレイ

ヤー・コロニー・マーカーを、亜空間ボードの 0 の数字の脇に配置し

ます。7 人分が受け取った 14 枚のフレア・カードを回収してコズミッ

ク・デッキに混ぜてよくシャッフルします。 

新ルール：宇宙地震 
あるプレイヤーがコズミック・デッキからカードを引く必要がある

にもかかわらず、デッキも捨て山も枯渇して引くことができなかった

とき、「宇宙地震」が発生します。宇宙地震が発生したら、全プレイ

ヤーが手札を全て捨て、その後ただちに捨て山をひとまとめにして

シャッフルしてそれを新たなコズミック・デッキとしてください。そして

そこから全員に 8 枚ずつカードを配りなおします。 

  

 



 

ヴァリアント：危険デッキ 
このヴァリアントを採用した場合、一部の遭遇において、危険と

呼ばれる異常な出来事が発生します。このヴァリアントでは、危険

デッキを使用します。 

危険デッキの準備 

ゲームの準備を基本ゲームのルールにのっとって行います。た

だし、ステップ 5 において以下の追加ステップが実行されます。 

「5a.危険デッキをシャッフルし、亜空間ボードの脇に配置してくだ

さい。」 

危険デッキの使い方 

このヴァリアントを採用して危険デッキを使用して遊ぶ場合、次

の点においてのみルールが変更になります。 

 運命フェイズ中、プレイヤーが危険の警告のあ

る運命カードを引いた場合、その運命カードが使

用されるか引き直されるかにかかわらず、援軍

を要請する前に危険カードを1枚引きます。1回
の遭遇で複数の危険の警告を引いても、2枚目

以降は効果がありません。 
 引いた危険カードの効果は、現在の遭遇の間のみ適用され、そ

の後ほとんどは危険デッキの捨て山に捨てられます。この捨て

山は特別であり、捨て山に影響を及ぼすいかなる効果も受けま

せん（他の捨て山はそうした効果の影響を受けます）。危険カー

ドのうち「このカードは場に残る/This Card Remains in Play」と書

かれているものは、現在の遭遇後も捨てられません。 
 危険デッキが枯渇したときは、危険カードの山札にあるカードを

ひとまとめにしてよくシャッフルし、それを新たな危険デッキとし

ます。危険デッキは、宇宙地震の原因には決してなりません。 

危険カードの効果 

危険カードの効果は様々で、詳細はカード自身に書かれていま

す。例えば、「エネルギー・フィールド/Energy Field」の危険カードの

内容は「各主力プレイヤーは、援軍を要請する前に、カードを 2 枚

引いてそれらを他のプレイヤーに見せる」です。 

危険カードの種類 

危険カードには、一時的と永続的の 2 種類があります。一時的

危険は現在の遭遇の終了時に捨てられます。永続的危険はカード

の一番下に赤で「このカードは場に残る」と書かれていて、そのカー

ドの特定の条件が満たされるか他のカードの指示によるまで捨て

られません。 

危険とその他のヴァリアント 

危険はこれまでに出た全てのヴァリアント（テクノロジー、ショー

ト・ゲーム、報酬デッキ）と組み合わせることができます。危険を使

用する場合に、それらのヴァリアントには変更はありません。 

極めて危険なヴァリアント 
よりハチャメチャなプレイを楽しみたい方は、危険の警告がある

運命デッキが引かれたときだけでなく、各遭遇において危険カード

を引くことにしてもよいでしょう。 
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